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.PHONY: all clean clean_ obj

# Variables

CC = gcc

CFLAGS = -Wall -Iinclude
LDFLAGS = -Llib

LIBS = -lmath ops -lutils
SRC_DIR = src

OBJ DIR = obj

BIN DIR = bin

LIB DIR = 1lib

# Fichiers source et objets
SRCS = $(wildcard $(SRC_DIR)/*.c)
OBJS = $ (patsubst $(SRC_DIR)/$.c, $(OBJ DIR)/$.0, $(SRCS))

# Cible principale
all: $(BIN DIR)/program

# Compilation de 1'exécutable

$ (BIN DIR) /program: $(OBJS) $(LIB DIR)/libmath ops.a $(LIB DIR)/libutils.so
@mkdir -p $(BIN_DIR)

# $(CC) $(OBJS) S (LDFLAGS) $(LIBS) -o $@
$(CC) obj/main.o $(LDFLAGS) $(LIBS) -o $@

# Compilation des fichiers objets
$(OBJ DIR)/%.0: $(SRC DIR)/%.c

@mkdir -p $(OBJ_DIR)

$(CC) $(CFLAGS) -fPIC -c $< -o $@

# Création de la bibliotheque statigque libmath.a
$(LIB_DIR)/libmath ops.a: $(OBJ DIR)/math ops.o
@mkdir -p $(LIB_DIR)
ar rcs $@ $°

# Création de la bibliotheque dynamique libutils.so
$(LIB_DIR)/libutils.so: $(OBJ DIR)/utils.o
$(CC) -shared -o $@ $~

# Nettoyage
clean:
rm -rf $(OBJ DIR) $(BIN DIR) $(LIB_DIR)

# Nettoyage des fichiers objets seulement
clean obj:
rm -rf $(OBJ DIR)



